Pravidla

Vykonny vybor Zvazu malého futbalu PreSov rozhodol o dalSom ro¢niku 3b Uli¢nej ligy :

1. Startovné :

a) - na tento ro€nik sa stanovuje Startovné na 200€

b) treba ho uhradit do datumu uréeného vedenim ZMFP - bud' v hotovosti priamo predsedovi
,alebo na Gcet SK38 1111 0000 0011 5726 2003 , do popisu treba napisat nazov timu a DAR ,
po uhradeni mu poslite sms, aby skontroloval thradu

Startovné sa zvysuje z dovodu nutnosti platby za ihrisko , doposial sme ho mali bez poplatku ,
zaroven mame ambiciu zabezpecdit natacanie nasich zapasov / highlight-y/, aby sme si ich
mohli pozriet na webovej stranke. Do budlicna sa planuje prejst na novl web. stranku a to
spolo¢nu pre vSetky oblastné ligy zaclenené do SZMF.

2. Hraci ¢as:

a) - sameni na 2 x 30 min + 5 min prestavka

b) -rudi sa ¢akacia doba

Z dévodu platby za ihrisko , ked budeme presne platif za ¢as straveny na ihrisku , sme nuateni
striktne dodrziavat ¢asy stanovené na zapas .Chcem upozornit , aby ste dodrziavali pravidlo o
hracom Case , kde su uvedené aj pokuty za nedodrzanie stanovenych ¢asov , a hlavne , kedze
si chceme zahrat futbal , tak ak bude nejaky tim meskat na zapas zopar minut, tak po dohode
so sUperom je mozné odohrat zapas , ale je nutné skratit prvy pol¢as o zmeskany ¢as , tak ,aby
sa zapas ukondil podfa harmonogramu . Pokial sa posunie celé kolo z dévodu neskorSieho
otvorenia ihriska , za o méze spravca , tak pre nas to nebude problém , nakolko on vedie
presnu evidenciu nasho ¢asu straveného na ihrisku . Samozrejme zaciatok kola sa posunie , a
tym sa posunu vSetky zdpasy. V takom pripade treba aby , tie timy ktoré hraju v danom kole
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prvy zapas , nahlasili mne , Ze sa kolo posuva z dévodu pochybenia spravcu.

NenastUpenie timu na zapas — pokial tim z akychkolvek pric¢in neméze nastlpit na zapas , ma
povinnost to nahlasit mne a to najneskor do Stvrtka . Pokial si zapas po dohode tim prelozi , tak
tiez ma povinnost nahlasit mi to do Stvrtka . Na zaklade tychto nahlaseni , budem operativne
poslvat zapasy v danom kole.

3. Systém 3b Uliénej ligy na 43tiu sezénu 2020/2021:

V tejto sezéne chceme vyskusat novy model , a to , Ze sa bude hrat zakladna skupina
dvojkolovo a potom sa tabulka rozdeli na dve polky , kde prvy Styria budd hrat semifinale / 1-4,
2-3/ a potom o tretie a prvé miesto . Zaroven ostatné timy budd hrat o umiestnenie , aby si aj
oni este zahrali medzi sebou . Tento model sa méze upravit podla poctu prihlasenych timov.
Cielom je zatraktivnit boje o umiestnenie a gradacia ligy.

-zaroven kvoli priblizeniu k medzinarodny pravidlam malého futbalu urCujeme pocet bodov za
vitazstvo na 3 , za remizu na 1, za prehru na 0.

4. Registracia:

V novej sezéne bude povinnost aby sa kazdy hrac registroval cez registracny link. To znamena
, Ze na zapas mobze nastlpit len registrovany hra¢. Registracia bude mozna aj cez smartfén
tesne pred zaciatkom zapasu. Ak na zapas nastupi neregistrovany hrac¢ , tak vyhrava super
kontumacne. Kazdy tim m6ze mat na sUpiske pocet hracov kolko len chce , ale na zadpas méze
nastupit max. 15 hraCov vratane brankarov . To je tiez podla medzinarodnych pravidiel malého
futbalu . KedZe chceme aby nasa liga bola férova , tak registracia novych hracov bude
dovolena do konca zakladnej Casti . Po tomto termine sa registracie uzamknu a nebude mozné
sa registrovat. PoCas prestupového obdobia , to znamena po skonéeni jesennej Casti a tyzden
pred zaciatkom jarnej ¢asti je moznost prestupu hracov , samozrejme podla pravidiel 3b Ulicnej

ligy.
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5. Ocenenia:

Pokial nenajdeme nejakého sponzora , tak sa budi odmeriovat prvé tri miesta v lige poharmi , a
ruSia sa financné odmeny.

6. Zaciatok ligy:

Predpokladany zaciatok ligy bude 12.9.2020. M6Ze sa to zmenit podfa poctu prihlasenych
timov.

[diskusia k pravidlam uli¢nej ligy v Presove]
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1. VSeobecné pravidla

a) Rada ZMFP navrhne a odsuhlasi pocCet u€astnikov v ligach /podla mnozstva prihlasenych/ a
zaroven pocet zostupujucich a pocet postupujucich, vzdy pred novym ro¢nikom. Rada ZMFP
uréi Cas odohrania zapasov v poslednom kole /podla moznosti kone¢ného umiestnenia/ a urci
koniec slfaze na sobotu /datum podra MSSR/.

b) Kazdé muzstvo vstupuje do sutaze so svojim charakteristickym nazvom. Vzhladom k
poziadavkam sponzorov je mozné nazov pocas sutazného rocnika menit.

c) na tento ro¢nik sa stanovuje Startovné na 200€. Treba ho uhradit do datumu uréeného
vedenim ZMFP - bud' v hotovosti priamo predsedovi ,alebo na ucet SK38 1111 0011 5726 2003
, do popisu treba napisat nazov timu a DAR , po uhradeni mu poslite sms, aby skontroloval
uhradu.

d) Pred zacatim sezény sa urcia ihriska, na ktorych bude mozné odohrat sutazné zapasy.
Prekladané zapasy sa mézu takisto odohrat iba na schvalenych ihriskach, na ktorych sa hraju
vSetky ostatné ligové zapasy danej sezény. Odohranie zapasu na inom ako regularnom ihrisku
(zoznam regularnych ihrisk je sti¢astou pravidiel) musi byt schvalené radou.

1.

Rozmery branok: 2x4m

2.

Hraci ¢as: 2x30 min. /hrubého ¢asu/

3.

Prestavka: max. 5 min.
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4.

Regularna futbalova lopta: velkost ¢. 5

5.

Loptu (riadne nahustenu a na povrchu neposkodenu) zabezpeli domace muzstvo. Regularna
futbalova lopta hosti bude k dispozicii. V pripade, ze futbalovu loptu domaci nezabezpecia a
hostia loptu nebudu mat, domaci tim zaplati pokutu 5€.

6.

Zoznam regularnych ihrisk : ZS Majové namestie 1

e) Zapas nerozhoduje ziaden rozhodca. Fauly a nedovolené zakroky si jednotlivy hraci na
hracej ploche pytaju v ramci a duchu FAIR PLAY a podfa pravidla ods. 2 pis. b) a c).

f) Hra sa systémom 5 hraci v poli + brankar (dalej len 5+1), avSak v zapase mbze v jednom
muzstve nastipit maximalne 13 hracov vratane brankara. Minimalny pocet hracov, aby muzstvo
mohlo nastupit na zapas je 3+1.

g) Muzstvo, ktoré bude mat 3 kontumacné vysledky, vypadava zo sutaze bez nahrady
Startovného. Zvysné stretnutia sa kontumuja vysledkom 5:0.

Kontumaciou sa rozumie, ak:

1.

muzstvo nenastupi na zapas v stanovenom Case
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muzstvo nenastlpi na zapas s potrebnym poctom hracov

3.

zapas sa nedohra z jeho viny

4.

ak hrac opluje protihraca

5.

ak hrac¢ umyselne a bezohladne kopne protihraca po preruseni hry

6.

hra¢ inak fyzicky napadne protihraca

Do Gvahy sa bert kontumacie zvlast v lige a zvlast v pohari.

i) Kone¢né poradie v tabulke uréuju:

body

2.

pri rovnosti bodov ziskané body zo vzajomnych zapasov

3.

skére zo vzajomnych zapasov
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4.

golovy rozdiel

5.

vyS8i pocet vyhier zo v8etkych zapasov.

j) Zakopnuta lopta. Ak hra¢ zakopne umyselne alebo neimyselne loptu pocas stretnutia, je jeho
muzstvo povinné zakopnuty loptu vratit v ¢o najkratSom moznom ¢ase spéat. Ak tak druzstvo
neucini, bude to povazované za priestupok a bude mu ulozeny trest podla stanov rady ZMFP.
Ak nie je mozné loptu vratit pocas zapasu, druzstvo tak ucini najneskor do nasledujiceho kola.

k) Zapas je mozné preloZit iba po vzajomnej dohode oboch muZstiev. Musi sa v§ak odohrat
najneskdr do poslednych troch kél pred ukoncenim ligy. Ak sa tento termin nedodrzi, zapas sa
anuluje bez naroku na bodovy zisk pre obe zainteresované muzstva. Posledné dve kola sa
nesmu zapasy prekladat na neskorsi termin, predohravat sa mozu len po vzajomnej schvéleni
radou ZMFP. Muzstvo, ktoré odloZilo zapas, neméze prekladat dalsi zapas, pokial neodohra uz
odlozeny zapas, opacnom pripade prehrava tento zapas kontumacne. Zmena terminu zapasu
musi byt veducim jedného z muzstiev zverejnena vo fére v sekcii PreloZzené zapasy najneskor
24 hodin pred oficidlnym terminom zapasu, ak sa jedna o dohravanie zdpasu, resp. 24 hodin
pred novym terminom zapasu, ak sa jedna o predohravku. Po dohode oboch muzstiev je
moznost prekladky zapasu na ktorékolvek ihrisko, vo vofnom termine, ale v danom vikende /aj
na nedelu/.

k2) Tim, ktory navrhuje prelozenie zapasu, je povinny:

a/ zaplatit 20€ na u¢et SZMF PreSov 0.z., ako organizatorovi

b/ poziadat vedenie SZMF PreSov 0.z. o povolenie a dohodnutie terminu preloZzeného zapasu,
maximalne 5 dni pred pévodnym terminom.
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S prelozenim zapasu musia suhlasit zastupcovia oboch timov, ktorych sa to tyka, vo
vynimo¢nych pripadoch to méze rozhodnut vedenie ligy

) Muzstva musia vSetky svoje sutazné zapasy odohrat do konca oficidlneho rozlosovania
sufazného ro¢nika. Zapasy hrané po termine sa budl anulovat.

m) Doméace muzstvo ma na starosti sietky berie ich domov a na dal$i zapas ich donesie na
ihrisko z ktorého ich vzalo , ak to bude situacia vyzadovat.

n) Muzstvo ktoré nenahlasi v€as vysledok alebo nedonesie vCas siete na zapas, zaplati pokutu
5€ do spolo¢nej pokladne ligy v sprave rady ZMFP za kazdy zdpas, na ktorom nasledne siete
neboli, az pokial siete nevratia na sutazny zapas na danom ihrisku. Kazdé domace muzstvo je
povinné nahlasit, Ze na ihrisku siete chybaju, inak zaplatia pokutu 5€ do spolo¢nej pokladne.
Doméace muzstvo odovzdava siete muzstvu pisanému ako domace hrajucemu po nich. Pokial
muzstvo prelozi zapas, musi prist po siete na ihrisko, kde mali hrat a doniest ich naspéat na
najbliz8i zapas na to isté ihrisko. Pokial tak neurobi, plati pokutu 5,-€ za kazdy zapas, na
ktorom nasledne siete chybaju. Pokial na ihrisko nedoruci siete do 2 tyzdrov, je muzstvo
vylic¢ené zo sltaze bez naroku na vratenie Startovného.

Pravidlo o noseni sieti neplati , ak sa hra na ihrisku , kde su siete trvalo nasadené na brankach .

0) Nahlasit vysledok je povinny bezodkladne (najneskor vSak do pondelka 19:00 hod. Na &islo
0905340145 po odohrani veduci muzstva (resp. nim povereny hrac€) pisaného ako domace. Ako
nahlaseny vysledok sa berie aj vysledok umiestneny na domovskej stranke Uli¢nej ligy v malom
futbale mesta PreSov ( http://www.ulicnaliga.sk ). Neskér nahlaseny vysledok sa povazuje ako
nenahlaseny a tresta sa pokutou uvedenou v ods. 1 pis. n) hracieho poriadku. Pri nahlaseni
nepravdivého vysledku s tmyslom ziskat neopravnenu vyhodu v postaveni v tabulke sa
muzstvo potresta pokutou 10€ do spolo¢nej pokladne ligy v sprave rady ZMFP. Pri opakovanom
(min. 3-krat) nepravdivom nahlaseni vysledku sa muzstvo vyluéi zo sutaze, bez nahrady
Startovného, a jeho zapasy sa kontumuji 5:0 v prospech slperov, po podani staznosti a
zaplateni spravneho poplatku 20,- €. O preukazani umyslu rozhoduje Rada.
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p) Ak muzstva z nejakych dévodov nedohraju stretnutie (sporna situacia pri fauloch, pokutovych
kopoch, neuznanych géloch apod.) poSkodena strana (alebo obidve) sa m6Zu odvolat na radu
ZMFP. Odvolacia doba je do Styroch dni odo dia stretnutia, pri¢om muzstvo musi v odvolacej
dobe zlozit zabezpedujlci poplatok vo vyske 20€. Protest sa bude prejednavat ak
zabezpecujuci poplatok zlozia obidve zainteresované strany. Ak tak ucini iba jedna strana, za
spe$nu bude povaZzovana t4 strana, ktora zlozila poplatok. Uspe$nej strane sa poplatok vrati v
plnej vySke, neuspesnej strane poplatok prepadava v prospech rady ZMFP. Proti rozhodnutiu
rady ZMFP je pristupné odvolanie v obvyklej odvolacej dobe na Disciplinarnu komisiu ZMFP
(tvoria ju veduci muzstiev oboch lig), iba v tom pripade, ak bude stretnutie zabezpecené
poplatkami z oboch stran. Ak sa napriek inzultacii muzstva dohodnu na vysledku dosiahnutom
na ihrisku, rada ZMFP, resp. disciplinarna komisia ZMFP méze ponechat vysledok v platnosti.

g) Hréag, ktory napini bod ¢. 4,5 alebo 6 ods. 1 pis. h) bude mat zastavenu ¢innost podla
rozhodnutia rady ZMFP. Ak takto potrestany hra¢ napriek tomu nastupi na zapas za hociktoré
muzstvo uli¢nej ligy, toto automaticky prehrava zapas kontumacéne. Ak hra¢ prejavi ucinnu
lUtost, trest mbze byt po predloZeni pisomnej Ziadosti a opatovnom prerokovani na radou
ZMFP zmierneny alebo odpusteny.

r) Muzstvo, ktoré nevyS$le na vopred (minimalne 7 dni) ozndmenu brigadu (t. j. napr. Uprava
aredlu ihriska, oprava ihriska, odpratavanie listia resp. snehu a pod.) svojho zastupcu, potresta
sa pokutou 20€ do spolo¢nej pokladne ligy v sprave rady ZMFP. Ak pokutu muZzstvo nezaplati
do troch tyzdrov, bude vyradené zo sutaze bez naroku vratenia Startovného.

s) VSetky pokuty je povinné muzstvo vyplatit najneskér do 3 tyzdrov od ich uloZenia, v
opac¢nom pripade je vylic¢ené zo sutaze bez naroku na vratenie Startovného.

2. Pravidla v hre

a) Nie su povolené kopacky s tvrdymi Stuplami, tzv. Srdby a pod..., pokial hra¢ v takychto
kopackach nastupi na zapas, jeho muzstvo prehrava zgpas kontumacne. Povolené su halovky,
turfy alebo kopacky ur¢ené na umelu travu , pripadne ina Sportova obuv vhodna na umelu
travu .Na asfaltovych ihriskach su povolené aj gumené platené kopacky.
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b) Fauly a priestupky v hre:

Faul, ktory sa bezprostredne dotyka hraca (kopnutie, tahanie, sotenie, Sfapak, nebezpecné hra
nohou resp. hlavou a pod.), smie ziadat len samotny faulovany hra¢. V pripade obzvlast
brutalneho faulu ziada ktorykolfvek hra¢ nachadzajiaci sa vdanom momente na hracej ploche.
Priestupok v hre (lopta v aute, preslap brankara, ruka a pod.) smie ziadat kazdy hrac¢
nachadzajuci sa vdanom momente na hracej ploche.

c) Skiz (§mykacka) proti hradovi, ktory ma v drzani loptu, alebo v spolo&nom hragskom stboji o
loptu je prisne zakazany, v pripade porusenia tohto pravidla super zahrava trestny kop z miesta
priestupku.

d) Cas na rozohranie autového vhadzovania, rohového, volného kopu, kopu od brany a
rozohratie brankara je 5 sekdnd, ktoré mu méze odpocitat fubovolny hra¢ sipera, ¢as sa za¢ne
odpocitavat iba v pripade, Ze ma hrac loptu. Po uplynuti tejto doby ziskava loptu super a
rozohra NVK z miesta priestupku, v pripade rozohravky brankara trvajucej viac ako 5 sekund sa
NVK rozohrava z hranice brankoviska, tzv. Sestky.

e) Pri zahravani trestného kopu musi stperiaci hra¢ stat min. 3 metre od lopty, ktoré mu méze
odkrokovat hra¢ muzstva zahravajuceho trestny kop, pri zahravani rohu musi protihra¢ stat na
oblukovej Ciare (ak nie je viditelna, plati pravidlo ako pri tresthom kope). Autové vhadzovanie aj
rohovy kop sa prevadza spoza autovej Ciary.

f) Striedat je mozné len pri preruseni hry a to len na vlastnej polovici ihriska. Pri zlom striedani
sa kope trestny kop z miesta priestupku.

g) Rusi sa mala domov brankarovi. Pri evidentnom zahrati malej domov bude muzstvo
potrestané tak, Ze sa bude proti nemu zahravat priamy volny kop zo stredu oblika ozna¢eného
Sestmetrovou hranicou (tzv. Sestka). Mald domov sa méze zahrat, avSak brankar nesmie hrat
rukou. Za mali domov sa nepovaZzuje nahranie brankarovi dovolenou ¢astou tela od kolena
nahor a neumyselné nahratie - odrazenie lopty od spoluhraca a pod.
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h) Neplati pravidlo o postaveni mimo hru.

i) Ak brankar polozi loptu na hraciu plochu berie sa to ako lopta v hre a preto ju opatovne uz
nemdze vziat do rdk, v opacnom pripade ziskava loptu stper a rozohrava NVK z hranice
brankoviska, tzv. Sestky. Ak brankar hodi loptu rukou a Ziaden hrac ju neteCuje, gél neplati. Ak
brankar loptu z ruky vykopne, gol plati. Ak hra€ hodi loptu z autu do vlastnej brany bez dotyku
hraca kope super roh aj ked’ sa lopta odrazi od tyce.

j) Pokutovy kop:

1.

Pokutovy kop sa zahrava zo znacky pokutového kopu (7m).

2.
Pri pokutovom kope musia byt vSetci hraci na hracej ploche mimo brankového Gizemia, vo
vzdialenosti najmenej 3 m od znacky pokutového kopu (s vynimkou hraca, ktory jednoznacne
pokutovy kop realizuje a brankara superovho muzstva).

3.
Brankar sUperovho muzstva musi stéat, resp. sa pohybovat len po vlastnej brankovej Ciare, az
pokial nie je pokutovy kop zahrany. Pri pred€asnom vybehnuti brankéra resp. vbehnuti hracov
do pokutového Uzemia sa pokutovy kop opakuje.

4.
Hrac realizujlci pokutovy kop musi kopnut loptu dopredu a nesmie riou hrat druhykrat, pokial
sa lopty nedotkne alebo fiou nezahra iny hrac.

5.

Lopta je v hre, ako nahle je kop realizovany, to znamena, ako nahle lopta opise drahu
zodpovedajucu diZke jej obvodu.
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6.

Pokutovy kop sa musi odohrat aj po ukonéeni riadneho hracieho ¢asu, to plati aj po uplynuti
polcasu.

k) Nastrelena ruka pri tele nie je povazovana za ruku, za ktoru je pozadovany pokutovy kop
resp. NVK. Rovnako tak aj pri evidentne umyselnom hodeni lopty hraCom z autového
vhadzovania do ruky superovho hraca.

Body, ktoré nerieSia pravidla uli¢nej ligy sa vysvetluju podla pravidiel velkého futbalu.

3. Prestupy

Hrac, ktory odohral zapas alebo ¢ast zapasu za jedno muzstvo, nesmie nastlpit za iné po cely
sufazny ro¢nik. To plati aj pre hracov, ktorych muzstvo poc¢as rozohraného ro¢nika vypadne zo
sufaze, je vyradené radou ZMFP alebo sa odhlasi. Ak hra¢ nastipi za iné muzstvo, to bude
potrestané kontumacénym vysledkom. Prestupovat je mozné iba raz v sezéne a to len po
jesennej Casti stifazného roc¢nika ligy alebo po ukoncéeni pohara a po vzajomnej dohode klubov
a vysporiadani v8etkych hracovych podlZnosti voci byvalému klubu, to znamena, Ze pokial hrac¢
nastupi po ukonceni jesennej Casti ligy v ligovom pohari za muzstvo, za ktoré odohral jesennu
¢ast ligy, po ukonéeni pohara smie prestipit do iného muzstva, za ktoré odohra jarnu ¢ast ligy.
Pokial hra¢ nastupi po ukonéeni jesennej €asti ligy na ligovy pohar za iné muzstvo, po ukonceni
pohara uz smie hraf iba za muZstvo, do ktorého prestupil, pretoze vramci sitazného ro¢nika je
mozné prestupit iba raz. Veduci muzstva, do ktorého prestupuje hrac¢ z iného muzstva, je
povinny odovzdat rade prestupovy listok podpisany hra¢om a veddcimi oboch
zainteresovanych muzstiev, pri chybajucom podpise starého veduceho z irelevantnych dévodov
mébze vo veci rozhodndt aj rada ZMFP.
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4. Rada ZMFP

Rada ZMFP ma hlavné, organiza¢né a rozhodujuce (kontumacie, tresty hracov a muzstiev,
vyluc¢enia zo sufaze podla zavaznosti priestupku resp. priestupku sivisiaceho s podiznostami
finanéného charakteru) pravomoci tykajuce sa Uli¢nej ligy. Medzi dalSie body patria sprava
majetku a financii. VSetky rozhodnutia rady ZMFP musia byt zverejnené na domovskej stranke
Uliénej ligy mesta PreSov.

Rada ZMFP je zvolena vSetkymi ¢lenmi ob&ianskeho zdruzenia Zvazu malého futbalu PreSov .

Radu ZMFP v st¢asnosti tvoria:

1.

Ondrej KaCmar — predseda

2.

Marian Kolozsy — podpredseda

3.

Jan Koval - podpredseda
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V PreSove 20.08.2020
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